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Полное название организации: Муниципальное казенное дошкольное образовательное учреждение города Новосибирска «Детский сад № 448 комбинированного вида «Серебряный колокольчик».
Район: Заельцовский, Центральный округ
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	8(383)2031101
	Факс(ы)  + код города
	8(383)2031302
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Название: Дидактическое пособие «Игровой мольберт».
Автор: Исиченко Татьяна Михайловна, учитель-логопед МКДОУ № 448

Образовательная область: «Познавательное развитие», «Речевое развитие».
Возрастная категория:  дети старшего дошкольного возраста. 








Детство ребенка начинается с игры. Она занимает значительное место в жизни детей дошкольного возраста. В игре ребенок не только овладевает конкретными знаниями и умениями, но и приобретает социально и личностно значимые качества. Игры способствуют развитию различных психических функций (восприятия, памяти, внимания, воображения, мышления и речи).

Данное пособие прекрасно подходит для индивидуальной, подгрупповой и фронтальной работы с дошкольниками. При работе с данным пособием у детей улучшается настроение, снимает психоэмоциональное напряжение. Пособие «Игровой мольберт» наполнено двумя играми:
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Игра «Умные часы»
Цель:
Подготовка к обучению грамоте.
Задачи:
Образовательные:
Упражнять в дифференциации и артикуляции звуков в словах.
Упражнять в определении места звука в слове.
Упражнять детей в различении на слух твердого и мягкого звука.
Развивающие:
Развивать речь, слуховое и речевое восприятие, фонематический слух.
Формировать навыки самоконтроля, умение оценивать свою деятельность.
Воспитательные:
Воспитывать умение помогать товарищам.       
Воспитывать любознательность.
Правила игры:
1.Выделить и назвать первый звук в названиях картинок.
2. Выделить и назвать последний звук в названиях картинок.
3.Подобрать слова, начинающиеся с того же звука, что и название картинки, на которую указывает маленькая стрелка.
4. Подобрать слова, оканчивающиеся на те же звуки, что и название картинки, на которую указывает маленькая стрелка часов.



Игра «Познавательная мастерская» 
Игра предназначена для детей от 5-7 лет 
Цель: закрепление графического образа буквы, геометрических фигур. 
Задачи:
 Развить мышления.
Развивать зрительно-пространственную ориентировку на плоскости.
Развивать мелкую моторику пальцев рук, что будет являться подготовкой к овладению письмом ребёнка.
Правила игры: ребенок должен составить предмет с помощью шариков точно такой-же , как на образце.
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